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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

§ 1

UVODNI USTANOVENI

(1) Témito podrobnymi pravidly sazek (dale jen Pravidla) spole¢nost Tipsport.net a.s. (dale jen
Tipsport) stanovuje podminky pro piijem Internetovych kurzovych sdzek.

(2) Pojmy pouzivané v téchto Pravidlech jsou shodné s pojmy pouzivanymi v hernim planu (dale
jen HP).

(3) Sdzejici je povinen se pied uzavienim Sdzky seznamit s platnym znénim téchto Pravidel.
Uzavienim Sdzky uznava Sdzejici ustanoveni Pravidel za zavazna. Neznalost Pravidel ¢i
jejich subjektivni vyklad neini uzavienou Sdzku neplatnou a na piipadné reklamace z
divodu neznalosti téchto Pravidel nebude bran zietel.

(4) Sazejici mohou podavat odiivodnéné stiznosti ¢i reklamace Tipsportu i v ptipadé poruseni
(podezieni na poruseni) ustanoveni téchto Pravidel. V tomto pfipadé postupuji dle
ptislusnych ustanoveni HP.
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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

§2
VYKLAD POIMU

(1) Udalost - je sportovni nebo jina budouci Uddlost, ktera je vybrana a zvefejnéna Tipsportem.
Uddlosti se rozumi jednotliva sportovni nebo jina akce, na kterou Tipsport vypise
PrileZitosti. Kazda Uddlost musi mit své pofadové ¢islo urcené Tipsportem (napi.: Uddlost
&islo 800: Ceské Budgjovice — Slavia Praha).

(2) Prilezitost — je jeden z moznych vysledku (tipi) Uddlosti. Pocet PFileZitosti je urCen typem
Uddlosti (utkani s dvéma ¢i tfemi moznymi vysledky) a rozhodnutim Tipsportu o jejich
roz$iteni (napt. presné vysledky). Kazdé PrileZitosti je pfitazen Kurz, coz je ¢islo, které
vyjadiuje pravdépodobnost urcitého vysledku (tipu). PrileZitosti jsou oznacovany napft. takto:

1 — vyhra domaécich

10 — neprohra domacich

0 —remiza

02 — neprohra hostti

2 - vyhra hostt

V —vitéz

1-4 — umisténi do 4. mista

2:1 —tip na ptesny vysledek (napf. 2:1)

(3) Tip "1" je piitazen Gcastniku ¢i muzstvu na prvém poiadi v nazvu Uddlosti, tip "2" Gcastniku
¢i muzstvu na druhém potadi v nazvu Udadlosti.

(4) Domacim se rozumi muzstvo takto uvedené v zapisu ¢i protokolu o utkani a v souladu s tim
uvedené na prvém potadi v nazvu Uddlosti. Na tuto skutecnost nema vliv zména ptivodniho
mista utkani, a to na jiné neutralni misto z jakéhokoliv diivodu (vys$i moc, uzavieni htisté
apod.). V jednorazovych sportovnich soutézich nebo v soutézich dlouhodobého charakteru
(turnaje, finale pohari apod.) jsou za domdaci povazovani Ucastnici ¢i muZstva na prvém
potadi v ndzvu Uddlosti. Za hosty jsou povazovani Uc¢astnici ¢1 muZzstva na druhém potradi
V nazvu Uddlosti.
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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

SAZKY

§ 3

ZAKLADNI TYPY SAZKOVYCH PRILEZITOSTI

(1) V Kurzovych sazkach rozlisujeme 3 zakladni typy sazkovych PiileZitosti:
a) DUO - lze sazet na jednotliva utkani se dvéma moznymi vysledky (vyhra, prohra),

b) KVINTA — lze sazet na jednotliva utkani s ttemi moznymi vysledky (vyhra, remiza,
prohra) rozsitena 0 Sdzku na neprohru domacich nebo hostd,

c) VICTORIA - lze séazet na vitézstvi a umisténi jednotlivce ¢i druzstva v
jednorazovych sportovnich soutézich nebo ve sportovnich disciplinach dlouhodobého
charakteru.

(2) DUO - jedna se o Sazku na PrileZitost, kde prichazi v uvahu pouze dva mozné vysledky - 1,
2, ¢ili je vyloucena remiza - 0, a to:

a) v utkanich bez ptedem stanovené hraci doby (tenis, volejbal),

b) v utkanich s pfedem stanovenou hraci dobou, kde o vysledku rozhoduje pomocné
kritérium (postupy ve fotbalovych poharovych soutézich).

(3) KVINTA - pii této Sdzce ma Sdzejici pét moznosti (fotbal, hokej atd.):
a) 1 - tip na vitézstvi domacich - spravné: 1:0, 2:0, 2:1, apod.

b) 1,0 - tip na neprohru domacich, tj. sou¢asna Sdzka na vyhru anebo remizu domacich -
spravné: 0:0, 1:0, 1:1, 2:0, apod.

c) O - tip na remizu, tzn. Zadné muzstvo nevyhraje - spravné: 0:0, 1:1, 2:2, apod.

d) 0,2 - tip na neprohru hostt, tj. soucasna Sdzka na vyhru anebo remizu hostl - spravné:
0:0, 0:1, 1:1, 0:2, apod.

e) 2 - tip na vitézstvi hostt - spravné: 0:1, 0:2, 1:2, 1:3, apod.

Sazky se uzaviraji dle pravidel jednotlivych soutézi na stanovenou hraci dobu, jestlize neni
v kurzové nabidce uvedeno jinak.
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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

Vzor zapisu kurzové nabidky:

Cas Datum Udalost PiileZitost (tip)
konéni 1 | 10 0 | 02| 2
17:00 | 23.2. Banik Ostrava — Zlin 158 | 1,09 |3.50 | 209 |520

(4) VICTORIA - pfi této Sdzce se vychazi z pojmu "umisténi". Pojem "umisténi" znamena
urCitou cast oficidlni vysledkové listiny - napf. "V" znamena vitézstvi, "1-3" znamena
umisténi od prvniho do tfetiho mista.

a) Tento typ Sdzky obsahuje:

aa) jednotlivé zavody urcitych disciplin, ptip. jejich dlouhodoby vysledek (VC
Monaca a zaroven serial MS Formule 1),

ab) umisténi v tabulce mistrovskych ¢i jinych soutézi,

b) Narok na Vyhru se u vSech typi a druhti Sdzek krati v ptipadé€, Zze se na stejném
misté (potfadi) umisti dva ¢i vice Gcastnikli (zavodnikid ¢i muzstev). Kracena hodnota
Kurzu na pftislusného ucastnika se vypocte tak, ze od puvodniho Kurzu se odecte
hodnota 1,00; vydéli se po¢tem soucasné umisténych ucastnikl a poté se zpét pricte
1,00. Napt.: v ptipad¢ Sdzky na vitézstvi Ahonena v zavodech ve skocich na lyzich
s Kurzem 2,40 a soucasnym umisténim 2 zavodnikli na déleném 1. misté, je kracena
hodnota Kurzu 1,40 a ta se vydéli dvéma. K vysledné hodnoté 0,70 se zpét pticte 1,00
a zkracena Vyhra se propocita Kurzem 1,70. Pii Vkladu napt. 100 K¢ by tak zkracena
Vyhra Cinila 170 K¢&. Sdzky proti vitézstvi G€astnikli shodn€ umisténych na déleném
1. misté jsou povazovany za prohrané.
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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

§ 4

DALSI SAZKOVE PRILEZITOSTI

(1) Sdzka na neumisténi - napt. "NE 1-2" znamena, Ze soutézici skon¢i hlfe nez na druhém
miste.

(2) Sazky typu "vSichni proti" - napt. "VP" SRN na MS ve fotbale znamena, ze zvitézi jakykoli
ze zuCastnénych tymt krom¢eé SRN.

(3) Sdzka na vitézstvi o branky:

a) prosta - Sazejici pti této Sazce urCuje vitézstvi vétSinou favorita o minimalni,
predem stanoveny pocet branek. Sdzky se uzaviraji na predem stanovenou
hraci dobu.

b) handicap ("HcS")- jednomu ze soupeit se poskytuje dle zadani ur¢ity naskok
(o jednu, dvé¢, tfi branky apod.).

Napt. zadani:

"Sparta - Olomouc 0:1" znamena, Ze muzstvo Olomouce nastupuje pro tento druh
Sdzky s naskokem jedné branky.

Oficialni vysledek pro "HcS" se stanovuje tak, ze se ndskok uvedeny v zadani
ptipocitava k vysledku dosazenému na hiisti v predem stanovené hraci dobé¢. Napf.
pii vitézstvi Sparty 2:0 se za spravny vysledek povazuje 2:1, tzn. tipy I, 10 jsou
vyhravajici.

Zvlastni formou této Sdzky je tzv. ,asijsky* handicap. Pti Vyhodnoceni Sdazek na
,»asijské handicapy se ke skuteénému rozdilu branek z pohledu domacich (napf.
vysledek 3:1 je zapoditan jako +2 a vysledek 0:3 je zapoditan jako -3) pfipocita
hodnota zadané hranice ,H®, kterd je primérem z hodnot uvedenych v zadani
PrileZitosti.

Napf. v zadani PFileZitosti je uvedeno 0,5 a 1,0; takze H = 0,75. Hranice H se vypisuje

véetné znaménka, napi.: v zadani -0,5 a -1,0 znamena, Ze je hranice H = -0,75.
V piipadé, ze je v zadani uvedeno pouze jedno cislo, pak je toto Cislo stanovena
hranice H.

Sazky na domaci se vyhodnocuji nasledovneé:

e skuteCny rozdil branek + H >=0,5. Sdzka je vyhravajici.

e skute¢ny rozdil branek + H = 0,25. Sdzka je vyhravajici, ale Kurg PrileZitosti se
zmeéni na (1+ piivodni Kurz)/2.

e skute¢ny rozdil branek + H = 0. Kurz je 1:1, takze se Sdzka rusi a vraci se Vklad.

e skutecny rozdil branek + H = -0,25. Kurz PiileZitosti je zménén na hodnotu 0,5.

e skute¢ny rozdil branek + H <= -0,5. Sdzka je prohravajici.
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Podrobna pravidla sazek

Sdzky na hosty se vyhodnocuji nasledovné:

e skute¢ny rozdil branek + H >= 0,5. Sdzka je prohravajici.

Tipsport

e skutecny rozdil branek + H = 0,25. Kurz PrileZitosti je zménén na hodnotu 0,5.

e skute¢ny rozdil branek + H = 0. Kurz je 1:1, takze se Sdzka rusi a vraci se Vklad.

e skute¢ny rozdil branek + H = -0,25. Sazka je vyhravajici, ale Kurz PrileZitosti se
zméni na (1+ pavodni Kurz)/2.

e skute¢ny rozdil branek + H <=-0,5. Sdzka je vyhravajici.

Priklad 1: utkani Sparta — Slavia s asijskym handicapem +1,0 a +0,5 s Kurzem 1,3 na
domaci a Kurzem 3,2 na hosty. V tomto ptipadé je hranice H = + 0,75 a vysledek
Sazky pti Vkladu 100 K¢ bude urCen dle pravidel pro Vyhodnoceni Sdzek

nasledovne:
Skutecny Vysledek po zapocitani | Vyhra pii sazce na Vyhra pii sazce na
vysledek utkdani hranice H domaci hosty
1:0 1,75 130 K¢ Sazka je prohravajici
0:1 -0,25 50 K¢ 210 K¢
0:0 0,75 130 K¢ Sazka je prohravajici
2:0 2,75 130 K¢ Sazka je prohravajici
0:2 -1,25 Sazka je prohravajici 320 K¢

Ptiklad 2: utkani Bayern-Leverkusen s asijskym handicapem -1,0 a -1,5 s Kurzem 1,5
na domaci a Kurzem 2,4 na hosty. V tomto piipadé je hranice H = -1,25 a vysledek
Sazky pii Vkladu 100 K¢ bude uréen dle pravidel pro Vyhodnoceni Sdzek

nasledovné:
Skutecny Vysledek po zapocitani | Vyhra pii sazce na Vyhra pii sazce na
vysledek utkani hranice H domdci hosty
1:0 -0,25 50 K¢ 170 K¢
0:1 -2,25 Sazka je prohréavajici 240 K¢
0:0 -1,25 Sazka je prohravajici 240 K¢
2:0 0,75 150 K¢ Sazka je prohréavajici
0:2 -3,25 Sazka je prohravajici 240 K¢
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Podrobna pravidla sazek Tipsport

(4) ,,Duel“ je Sdazka na fiktivni utkani dvou muzstev ¢i zavodniki urcenych Tipsportem v
ramci jednoho druhu sportu (napi. hokej: Sparta - NY Rangers). Oficidlni vysledek je urcen
dle poctu vstielenych branek ¢i jinych kritérii u ur€enych muzstev ¢i zavodnikti v utkanich
svych soutézi konanych zpravidla ve stejny den (podle mistnich Casii), a to ve stanovené hraci
dobé. V piipadé, ze v Nabidce jsou dveé utkani ur¢eného muzstva ¢i zavodnika, povazuje se
za utkani zatazené do "Duelu" to utkani, které se kona dfive. Tyto Sdzky budou v kurzové
nabidce oznaceny jako "Duel". Pro posouzeni nutnosti zruSeni Sdzek a vraceni Vkladu se
hodnoti utkdni uréenych muZzstev ¢i zadvodnikl samostatné.

(5) Sdzky na prubéh tenisového utkani - Sdzejici musi spravné tipovat prubézny stav
tenisového utkéni, tj. napt. ktery tenista v ramci utkdni na 3 vitézné sety prvni vyhraje dva
sety nebo jaky bude pribeézny stav po 2 odehranych setech apod. V piipadé, Ze utkani bude
ukonceno pied dosazenim uréeného kritéria, Sdzky se zrusi a vraci se Vklad.

(6) Sdzky na pocet branek v jednotlivém utkani - Sdzejici musi spravné tipovat piesny pocet
golu vstielenych v urcitém utkani ve stanovené hraci dobé¢.

Zvlastni formou této Sazky je tzv. ,asijsky” pocet branek. Pii Vyhodnoceni Sdzek na
,»asijské“ pocty branek se od skutecného poctu branek odecitd hodnota zadané hranice ,,H*,
ktera je prumérem z hodnot uvedenych v zadani PFileZitosti. Napt. v zadani PrileZitosti je
uvedeno 2,5 a 3,0; takze hranice H = 2,75. V ptipadé, Ze je v zadani uvedeno pouze jedno
¢islo, pak je toto ¢islo stanovena hranice H.

Sdzky na vice branek se vyhodnocuji nasledovné:

e skute¢ny pocet branek - H >=0,5. Sdzka je vyhravajici.

e skutecny pocet branek - H = 0,25. Sdzka je vyhravajici, ale Kurz PrileZitosti e
zméni na (1+ pivodni Kurz)/2.

e skute¢ny pocet branek - H = 0. Kurz je 1:1, takze se Sdzka rusi a vraci se Vklad.

e skuteény pocet branek - H = -0,25. Kurz PfileZitosti je zménén na hodnotu 0,5.

e skutecny pocet branek - H <= -0,5. Sdzka je prohravajici.

Sazky na méné branek se vyhodnocuji nasledovné:

e skutecny pocet branek - H >=0,5. Sazka je prohravajici.

e skutecny pocet branek - H = 0,25. Kurz PrileZitosti je zménén na hodnotu 0,5.

e skute¢ny pocet branek - H = 0. Kurz je 1:1, takZe se Sdzka rusi a vraci se Vklad.

e skutecny pocet branek - H = -0,25. Sdzka je vyhravajici, ale Kurz PrileZitosti se
zmeéni na (1+ pivodni Kurz)/2.

e skutecny pocet branek - H <= -0,5. Sdzka je vyhravajici.
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Tipsport

Ptiklad: utkéni Sparta — Plzen na asijsky pocet branek 3,5 a 4,0 s Kurzem 1,25 na padne mén¢é
branek a Kurzem 3,6 na padne vice branek. V tomto pripadé je hranice H = +3,75 a vysledek
Sazky pti Vkladu 100 K¢ bude urcen dle pravidel pro Vyhodnoceni Sdzek nasledovné:

Skutecny Vysledek po Vyhra pii sazce na Vyhra pii sazce na
vysledek utkani | zapocitani hranice H méné branek vice branek
1:0 -2,75 125 K¢ Sazka je prohravajici
2:0 -1,75 125 K¢ Sazka je prohréavajici
0:0 -3,75 125 K¢ Sazka je prohravajici
3:0 -0,75 125 K¢ Sazka je prohréavajici
4:0 0,25 50 K¢ 230 K¢
2:3 1,25 Sazka je prohravajici 360 K¢

(7) Sazky na pocet branek v ligovém kole - pii této Sdzce je ticba spravné uréit rozmezi nebo
jinak stanovené kriterium poctu branek, které padnou ve vSech utkanich urcitého kola ve
stanovené hraci dobé.

(8) Sdzky na presny vysledek utkani - v pfedem stanovené hraci dobé.
(9) Sdzky na stirelce v jednotlivém utkani - v pfedem stanovené hraci dob¢ véetné prodlouZeni.

Sazky na stielce a kanadské body V jednotlivém utkani v hokeji a florbalu — v ptedem
stanovené hraci dob€ vcetné prodlouzeni a rozhodujiciho samostatného najezdu.

Sazky na stfelce a hrac¢ské statistiky Vv jednotlivém utkani v basketbalu — v pfedem
stanoven¢ hraci dobé vCetn¢ prodlouZeni.

(10) Sdzky na nejlepsiho stielce ve sportovni discipliné dlouhodobého charakteru - napi. MS
ve fotbale.

(11) Sdzka bez remizy - v této Sdzce je tieba spravné urcit vitéze utkani v zakladni hraci dobe¢.
V piipadé¢ remizy se Sdzky zrusi a vraci se VKlad.

(12) Sazky na e-sporty — jedna se o Sdzky na rGzné virtualni Uddlosti (napt. soutéze v oblasti
pocitaéovych her).
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ZAKLADNI DRUHY SAZEK
§ 5

SOLO SAZKA

(1) Sélo sazka — jednoducha Sdzka - je Sdzka obsahujici jen jednu PFileZitost.

$6

AKU SAZKA

(1) AKU sdzka — akumulovana Sdzka - je Sdazka obsahujici 2 a vice PiileZitosti.
(2) AKU sazky umoziuji na jednom Vypisu sdazky (tiketu) kombinaci vsech typu PrileZitosti.

(3) Kombinovat nelze PiileZitosti, které se vzajemné podporuji a jsou v piimé i nepiimé
zavislosti, napt. vitézstvi Federera nad Nadalem v utkani a celkové vitézstvi Federera v
turnaji, vitézstvi AC Milan ve fotbale nad nékterym muzstvem v poharovém utkani Ligy
mistra v kombinaci se Sdzkou na celkové vitézstvi AC Milan v Lize mistrt, umisténi téhoz
zévodnika ¢i muzstva v rtiznych rozmezich vysledkové listiny, vitézstvi ur¢it¢ho muzstva v
hokejovém utkani v kombinaci se Sdazkou na presny vysledek utkani v jeho prospéch, nékolik
stejnych utkani apod. Povinnost nezafazovat do AKU Sdzek Podpiirné prilefitosti lezi na
Sdzejicim. V ptipadé pouziti Podpiirné sdazky Tipsport v ramci Vyhodnoceni ponecha v AKU
sdzce jen jednu z téchto PrileZitosti, a to tu s nejvyssim Kurzem.

Jestlize vytazenim Peodpiirnych sdzek nebude Sdzka spliovat podminky jakéhokoliv ze
zvlastnich druhti Sdzek, bude tato Sdzka posuzovana jako bézna AKU sdzka.

(4) Pti AKU sdzce mize Sdzejici zkombinovat maximalné 50 PiileZitosti.

(5) Narok na Vyhru pti AKU sdzce vznika za piedpokladu, ze vSechny PFileZitosti byly spravné
tipovany.

Jediny chybny tip ¢ini AKU sdzku prohranou. Céstka k vyplaté se vypo¢itd prondsobenim
Vkladu a Vyherniho poméru, t.j. jednotlivych Kurzii (pficemz zaokrouhlovani Vyherniho
poméru a Castky k vyplaté se fidi ptislusnymi ustanovenimi HP).

Naptiklad: Kurzy2:1a3:1za 100 K¢ znamenaji:
2x 3 x 100 K¢ =600 K& k vyplate.

(6) V ptipad¢, Ze u jedné nebo vice Prilefitosti v AKU sdzce nastane nutnost zruseni Sdzek a
vraceni Vkladu, postupuje se dle § 12 HP.
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ROZPISOVE SAZKY

§7
PRAVIDLA SPOLECNA PRO ROZPISOVE SAZKY

(1) Pro jednotlivé vytvoiené Sdzky Vv rozpisovych Sdazkdch plati veskera pravidla HP tykajici se
béznych druhti Sdzek (vEetné maximalniho limitu Vyhry).

(2) Pti uzavirani Sdzek jsou vSechny rozpisové Sdzky oznac¢eny v menu jako KOMBI.

(3) Ptipsani Vyher na Herni ucet V rozpisovych Sdzkdch bude provedeno az po Vyhodnoceni
vSech PrileZitosti, které rozpisova Sdzka obsahuje.

$8

KOMBINATOR

(1) "Kombinator" je zvlastni druh Sdzky, umoziujici Sdzejicimu kombinovat na jednom Vypisu
sdzky (tiketu) 2 - 10 libovolnych PFileZitosti formou rozpisu.

(2) Pocita¢ sam vytvori generovanim vzajemnou kombinaci celkovy pocet samostatnych Sdzek
vsazenych Sdzejicim podle jim zvoleného poctu PrileZitosti. Tj. pti zvoleni 10 PFileZitosti
pocita¢ vygeneruje pii plném "Kombinatoru" jednu Sazku 10 "AKU", 10 Sdzek 9 "AKU", 45
Sdzek 8 "AKU", 120 Sdzek 7 "AKU", 210 Sdzek 6 "AKU", 252 Sdzek 5 "AKU", 210 Sdzek
4 "AKU", 120 Sazek 3 "AKU", 45 Sazek 2 "AKU" a 10 Sdlo sdazek.

(3) Pocita¢ nevytvoii takové kombinace PrileZitosti, které neumoziuji specifické podminky
piifazené jednotlivym sazkovym PFileZitostem (napi. zatazeni PFileZitosti pouze do Sdzek
typu 3 "AKU" - v takovém piipadé¢ pocita¢ nevytvori Sdazky typu 2 "AKU" a Sdazky jednotlivé
obsahujici tuto PFileZitost).

(4) Sazejici muze vytadit z "Kombinatoru" nékteré kombinace Sdzek urcené poctem PileZitosti
v sazce. Napf. pti zatazeni 5 PiileZitosti do "Kombinatoru" mize uréit, ze vyrazuje Sdzky
typu 5 "AKU", 2 "AKU a solo. Pocita¢ v tomto ptipad¢ vytvoii 5 Sdzek typu 4 "AKU" a 10
sazek typu 3 "AKU".

(5) Sdzejici muze zafadit do "Kombinatoru" 1 - 20 PFileZitosti, které se budou opakovat v kazdé
Sazce, tj. budou konstantami. Celkovy pocet kombinaci v "Kombinatoru" se nezméni, pouze
se zvysi pocet PFileZitosti v jedné Sdzce.

(6) Sdzejici muze urcit pro jednotlivé typy kombinaci rizné vyse Vkladu, napt. 6 "AKU" - |-
K¢, 5 "AKU" - 5,- K¢, 4 "AKU" — 20,- K¢ apod. Celkovy Vklad na "Kombinator" se zjisti
vynasobenim poctu vytvoienych Sdzek a Vklady na jednu Sdzku.

(7) Tipsport si vyhrazuje pravo omezit moznost zafazeni n¢kterych PrileZitosti do Sdzky tohoto
typu.
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(8) Pocet moznych kombinaci v Sdzce ,,Kombinator*:

Podrobna pravidla sazek

Tipsport

Pocet Pocet tipovanych prileZitosti
sizek 3 | 4 5 6 7 8 9 | 10
Solo 3 4 5 6 7 8 9 10
2-AKU 3 6 10 15 21 28 36 45
3-AKU 1 4 10 20 35 56 84 120
4-AKU 1 5 15 35 70 126 | 210
5-AKU 1 6 21 56 126 | 252
6-AKU 1 7 28 84 210
7-AKU 1 8 36 120
8-AKU 1 9 45
9-AKU 1 10
10-AKU 1
Celkem 7 15 31 63 127 | 255 | 511 | 1023
MAXIKOMBI

(1) "Maxikombi" je zvlastni druh Sdzky vychazejici z "Kombinatoru", ktery rozsifuje moznost
Sazejicitho kombinovat jednotlivé PrileZitosti zavedenim tzv. "Skupin".

(2) "Skupina™ je soubor 2-15 PfileZitosti libovolné urceny Sdzejicim. Do "Skupiny" nemohou byt
zatazeny Podpiirné sdzky (to plati i mezi "Skupinami" navzajem). Vyherni pomér "Skupiny"
se vypocte pronasobenim Kurziz jednotlivych PrileZitosti zatazenych ve "Skuping".
"Skupina" se pro ucel Sdzky "Maxikombi" povaZuje za jednotlivou PFileZitost s celkovym

propoctenym Kurzem (Vyhernim pomérem).

(3) Sazejici, ktery sazi Sdazku "Maxikombi", postupuje stejné jako u Sdzky "Kombinator", pouze
nékteré ¢i vSechny PrileZitosti mize nahradit jim uré¢enymi "Skupinami" (I - 10 "Skupin™).

(4) Limity Vyher se u jednotlivych Sdzek v "Maxikombi" posuzuji podle celkového poctu
PrileZitosti, tj. véetné vSech PrileZitosti ve "Skupinach".

(5) Chyba v jednom tipu ve "Skuping" ¢ini chybnym tipovani celé "Skupiny".

(6) Jestlize neni v piedchazejicich ustanovenich stanoveno jinak, plati pro Sdzku "Maxikombi"
pfiméfené vSechna ustanoveni platna pro Sdzku "Kombinator" a dalsi obecné ustanoveni HP.
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Podrobna pravidla sazek Tipsport

BONUSOVE SAZKY

§ 10

EXTRATIP

(1) "Extratip" je zvlastni druh Sdzky, pii kterém ziskava Sdzejici Vyhru i pii 1 chybném tipu,
pokud nastane v tzv. ptidavném tipu.

(2) Sdzejici miuze ptidavny tip uréit v AKU sdzce, kterda obsahuje minimalné 10 sazkovych
PrileZitosti.

(3) Pro piidavny tip plati podminka, ze Kurz této PFileZitosti je nizsi nebo roven nejniz$imu
Kurzu z ostatnich zatazenych PrileZitosti v Sdazce.

(4) Pokud je v Sdzce 1 PrileZitost s nejniz§im Kurzem, je ptidavny tip uréen automaticky. Pokud

vwr

(5) Pokud Sdzejici urci v Sdzce spravné vsechny tipy (vCetné ptidavného tipu), bude Vyhra
propoc¢tena i s Kurzem piidavného tipu. V piipadé chyby v piidavném tipu, bude Vyhra
spocitana ze spravné urcenych tipt bez dalsiho kraceni. Pokud je chybné tipovana jakakoliv
jina PrileZitost, nezli ptidavny tip, je Sdzka prohravajici.

(6) Pokud se u nekterych PrileZitosti (mimo pridavného tipu) budou rusit Sdzky a vracet Vklady,
bude Sdzka posuzovana jako "Extratip” pouze v piipadé, pokud ostatni PrileZitosti nadale
splituji podminku minimalniho poctu PrileZitosti v Sazce "Extratip”. V opaéném ptipadé¢ je
Sdzka posuzovana jako béznd AKU sazka.

(7) Pokud u P#ilegitosti, oznacené jako ptidavny tip, nastane nutnost ruSeni Sdzek a vraceni
Vkladu, bude "Extratip” posuzovan jako bézna AKU sdzka.

(8) Pokud u Piilezitosti, oznacené jako piidavny tip, dojde k takovému Vyhodnoceni, ze se Kurz
zméni na 0,5 (u sazek na ,,asijsky“ handicap nebo ,,asijsky* pocet golia), bude "Extratip"
posuzovan jako béznad AKU sdzka bez ptidavného tipu (resp. ptidavny tip bude uvaZovan
v Kurzu 1,0).

(9) Sdzka bude posuzovana jako “Extratip” pouze v ptipad€, pokud ji tak Sdzejici oznali pti
uzavieni Sazky.
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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

LIVE SAZKY
§ 11

PRAVIDLA PRO LIVE SAZKY

(1) LIVE sazky jsou specialni typ Sdzky, kdy Sdzejici vzavira Sdzky na prubézné aktualizované
PrileZitosti v utkani, které prave probiha.

(2) V LIVE sazkdach mohou byt vedle béznych druht PFileZitosti vypisovany i dalsi specifické
sazkové PrileZitosti. Jejich blizsi vysvétleni je uvedeno v Internetové aplikaci v sekci LIVE
sazek.

(3) Potvrzeni o ptijeti LIVE sdzky je Sdzejicimu zobrazeno textem: ,,Tiket byl ulozen®.

(4) V ptipadé, kdy zduvodu technické chyby dojde k uzavieni LIVE sazky na sazkovou
PrileZitost, kterd byla v dob¢ uzavieni této LIVE sdzky jiz prokazateln¢ rozhodnuta ¢i je jinak
nesmyslna, se Sdzky rusi a vraci se Vklad.
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Podrobna pravidla sdazek Tipsport

VKLADY

§ 12

VKLAD NA SAZKY

(1) VKlady na Sdzky upravuje nize uvedena tabulka, pficemz moznost Sdzejiciho zvySovat své
VKklady ptirtstkem je uvedena ve tietim sloupci tabulky.

|. Druh sazky II. Minimalni vklad (v K¢) | III. Prirastek IV. Maximalni vklad
vkladu (v K¢) (v K¢)
Sélo, AKU a Extratip 5,- K& na sazku 1,- K¢ dle limitu ¢isté vyhry
R 1,- K¢ na jednotlivou sazku,
ORI C ! . 1,-K¢ dle limitu ¢isté vyhry
Maxikombi 5,- K¢ na tiket
Live sazky 5,- K¢ na sazku 1,- K¢ dle limitu Cisté vyhry

Tato Pravidla jsou platna od 12. 10. 2016.
Tipsport
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