





§12
PYRAMIDA - tfi ,,hry* v jedné sdzce!
Tato Sdzka je jedine¢na na Ceském sazkarském trhu. UmoZiiuje soucasné:
- uzavirit kursovou sdzku,
- soutézivost mezi jednotlivymi Sézejicimi v celé republice navzajem,
- vyhrit mimo béznych Vyher i dalsich az 150.000,- K¢ (v nékterych ptipadech
i vice, viz dale).

Nejedna se o nic jiného, neZ o to, Ze musite maximalné v sedmi kolech Pyramidy
uzavfit bez preruseni sedm AKU sdzek kazdou za 100 az 1.000,- K¢, a kazdou musite
natipovat bezchybné - spravné natipovana Sdzka Vas totiz opraviiuje postoupit do dalsiho
kola, vystoupit pomysIné na dalsi stupinek pyramidy.

Vyse Vkladu z 1. kola nemize byt v dalSich kolech piekrocena.
Zahdjeni cyklu soutéZe Pyramida bude vzdy vyhldseno na vSech Pobockdch Tipsportu
a jednotliva kola budou vyhlasena zpravidla takto:

Jeden cyklus Pyramidy
kolo 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.
dny kola | PO+UT | ST+CT | PA+SO | NE+PO | UT+ST | CT+PA | SO+NE

Sdzku 1ze uzavtit v kterémkoliv ze dvou dnt kola, je nutné ovSem vzdy oznamit Obsluze
pobocky, ze Sdzku chcete zaradit do Pyramidy. PredloZeni vyhréavajiciho Tiketu a vy-
zvednuti Vyhry z jednoho kola Pyramidy Vam umozni postup do kola dalsiho.

Do Pyramidy je mozno zatadit AKU sdzku (ne Solo sdzku) mimo zvlastnich druht Sdzek
(napt. Gradace). Tipsport miZe mimo to omezit moznost zafazeni nékterych sazkovych
PrileZitosti do Pyramidy (napf. nebude moznost zafadit do Pyramidy PrileZitosti Rulety
apod.). Zasadné ovSem muiZete sazet pouze na ty PrileZitosti, které se konaji ve dnech
pfislusného kola Pyramidy. Nelze tedy napf. tipovat v 1. kole Pyramidy na PrileZitosti,
které se konaji v sobotu ¢i nedéli, je mozné si v tomto piipadé vybrat z Nabidky pouze
PrileZitosti, které maji byt odehrany v pondéli ¢i ttery.

P1i tipovani v Pyramidé musi byt splnény podminky minimalnich vysi celkového Kursu
Sdzky, které jsou stanoveny pro jednotliva kola odli$né takto:

1. kolo ........ 2:1  4.kolo........ 5:1  7.kolo........ 8:1

2.kolo ........ 3:1 5.kolo........ 6:1

3.kolo ........ 4:1  6.kolo........ 7:1

YSTipspon

AZKOVA KANCELAR



Pocet Vasich Pyramid neni nijak omezen. V 1. kole (pond¢li ¢i ttery) tedy mtzete uza-
viit napt. 3 Sdzky a ,rozjet” si tak 3 Pyramidy. Ve stfedu rdno zjistite, Ze dvé Sdzky ze
tii jsou vyhravajici, budou Vam tedy vyplaceny 2 Vyhry a pokracujete jiZ jen ve dvou
Pyramidach.

Méli byste tedy uzavrit dalsi 2 Sdzky do Pyramidy. Musite pfitom vzdy ozndmit navaz-
nost nové uzaviranych Sdzek na pokracujici Pyramidy - prosté kterd Sdzka patii ke které
Pyramidé.

V pfislusném kole miZzete uzavfit vzdy jen jednu Sdzku, vztahujici se k jedné Pyramidé.
Napt. vsadime v 1. kole (Pyramidu lze zacit logicky vzdy jen v prvnim kole) tfi Pyrami-
dy, kazdou za 100,- K¢.

Pondéli (1. kolo):

Cislo Pyramidy 123 124 125

Kurs uzavienych sazek 2:1 22:1 2,15:1

Streda (2. kolo):

Cislo Pyramidy 123 124 125

Kurs uzavfenych sizek 3:1 3,1:1 nelze pokracovat

Sobota (3. kolo):
Cislo Pyramidy 123 124
Kurs uzavienych sazek 41:1 |5:1

Pondéli (4. kolo):
Cislo Pyramidy 123 124
Kurs uzavfenych sazek 52:1 |7:1

Streda (5. kolo):
Cislo Pyramidy 123 124
Kurs uzavfené sazky 6:1 nelze pokracovat

Pitek (6. kolo):
Cislo Pyramidy 123
Kurs uzaviené sazky 7:1

Nedéle (7. kolo):
Cislo Pyramidy 123
Kurs uzaviené sazky 8:1

Nasledné zjistime, Ze Sdzka zatazena do Pyramidy €. 125 je prohravajici a tato Pyramida
je timto ukoncena. Dal$i 2 ov§em pokracuji, a proto v dal§im kole (st+¢t) uzavieme dalsi
2 Sdzky a zatadime kaZzdou z nich vzdy k jedné Pyramidé.
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Nasledné zjistujeme, Ze obé nase Sdzky z 2. kola jsou vyhravajici a v Pyramidach po-
kracujeme.
1 v Sdzkdch 3. kola tedy mame Stésti a obé nase Pyramidy ,,jedou* dél.
Napr. v tomto 4. kole nds $tésti opusti, nebot zjistujeme, Ze Sdzka zatazena do Pyramidy
¢. 124 je prohravajici. Tato Pyramida tim konci, ale pokracuje se ve hfe s Pyramidou
¢. 123!
Sdzka v 5. kole je opét vyhréavajici a postupujeme do dalsiho kola
Sdzka v 6. kole je opét vyhravajici a postupujeme do dals§iho kola. Pokud jsme po
vat, i kdyZ jsme vlastné vitézi.
Sdzka v 7. kole je opét vyhravajici a my jsme tspé$né ukoncili Pyramidu.
V pripadé, ze Sazejicimu nebude umoznéno ze strany Tipsportu pokracovat v Pyramidé
(napf. uzavieni Poboc¢ky na celé kolo z technickych divodil), povazuje se Pyramida za
neprerusenou. Chybéjici Sdzka se zapocte takto:
- pro ucely propoctu poradi se zapocte minimalni Kurs piislusného kola,
- pro ucely vyplaty bonusu se zapocte u této Sdzky takova hodnota Vyhry,
ktera odpovida nasobku minimalniho Kursu kola a Vkladu 100,- K¢.
Pokud by méla Pobocka zavieno ve dnech 1. kola (tj. zpravidla v pondé€li a utery), nelze
samoziejmé zahdjit Zddnou Pyramidu ani tim, Ze se Sdzejicim, ktefi chtéli tuto Sdzku
uzaviit, zapocte Sdzka v Kursu 2:1 (Kurs 1. kola) a ve vysi Vyhry 200,- K¢.
Pokud by méla Pobocka zavieno, napt. z divodu vypadku el. energie, po dobu dvou ¢i
vice kol Pyramidy (napf. st, ¢t + pa, so) jsou vSechny Pyramidy preruSeny. To neplati
v ptipadé, kdy Sdzejici postoupil do 6. kola. Tady by se Kurs 6. kola Sazejicimu zapocetl
ve vysi 7:1 pro tcely piipadné vyplaceného bonusu.
Priklad:
Pobocka, na které jste v pondéli zahdjili Pyramidu, mé ve stfedu a ¢tvrtek (2. kolo)
zavieno. Vase Pyramida tim nekonci, ale pokracuje déle s tim, Ze 2. kolo ,,pfeskocite®,
a protoZe je pro druhé kolo stanoven Kurs 3:1, bude Vam zapocteno jako byste uzavieli
Sdzku za 100,- K¢ (minimalni Vklad do Pyramidy) v Kursu pravé 3:1 (Vyhra tedy
300,- K¢). Pokud se jedna ¢i vice PrileZitosti zafazenych do Pyramidy neodehraje do
zahdajeni dalsiho kola Pyramidy, jsou tyto PrileZitosti zapocteny Kursem 1,0.

Cela Sdzka se pak do Pyramidy zapocte takto:
- pro tucely propoctu poradi se zapocte Kurs po vyfazeni Kursu neodehranych
PrileZitosti (prepolteny Kurs)
- pro ucely vyplaty bonusu se zapocte u této Sdzky takova hodnota Vyhry,
ktera odpovida nasobku vySe uvedeného Kursu (prepocteného) a Vkladu.
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Priklad:
Uzavfeli jste ve 4. kole Pyramidy Sdzku 2-AKU za 100,- K¢ s celkovym Kursem
7:1. Jednotlivé Kursy Vasich tipovanych PrileZitosti jsou 2,0 a 3,5. PrileZitost s Kur-
sem 2,0 byla pielozena na neurcito, PrileZitost s Kursem 3,5 mate spravné tipovanou.
Do Pyramidy Vam bude zapoctena Sdzka s Kursem 3.5 a Vyhra ve vysi 350,- K¢.

Pokud by se nesehrdly obé vySe uvedené PrileZitosti, bude Vam sice vracen Vklad
i s MP, ale do Pyramidy nebude (pro tcely vyplaty bonusu!) tato Sdzka vibec zapoctena.
V dal8im kole Pyramidy vSak samozfejmé miZete dale pokracovat.

Vyplata bonusu pro Vyherce Pyramidy:

Vyherce Pyramidy ziskdvd mimo béZnych Vyher z uzavienych Sdzek v Pyramidé také
tzv. bonus. Ten se skladd z pevné ¢astky 50.000,- K¢ a pohyblivé slozky, tj. 5-ti ndsobku
Cistych vyher z ,trefenych* Sdzek v Pyramidg.

BONUS = 50.000 + (5 x Cistd vyhra ze Sdzek v Pyramidg)

Pokud tedy ve vySe popsaném praktickém piikladu bylo ve vyhravajici Pyramidé ¢.123
uzavieno 7 Sdzek po 100,- K¢, pak bylo vyplaceno (viz tabulka):

Kolo Kurs vklad Vyplata Cistd vyhra

1. 2 01 100 200 100

2. 3 1 100 300 200

3. 4,1 1 100 410 310

4. 5,2 :1 100 520 420

5. 6 1 100 600 500

6. 7 1 100 700 600

7. 8 1 100 300 700
Suma 35,3 700 3.530 2.830

V tomto piipadé tedy: BONUS = 50.000 + (5 x 2.830) = 64.150,- K¢

Maximélni celkova vyse pohyblivé slozky je 150.000,- K¢.

Pokud Pyramidu v jednom cyklu uspésné dokonci vice Sdzejicich, vznika narok na
bonus tomu z nich, kdo bude mit vys$§i soucet Kursii jednotlivych Sdzek v Pyramidé
(v naSem piipadé tedy 35,3).

Bonus muZete ziskat jiZ po 6-ti spravné tipovanych Sdzkdch Pyramidy.

V priloze HP se hovofi o rozdéleni Pyramidy na cykly ,,0“ a ,,1“. V podstaté se jedna o
to, Ze zpravidla kazdé pond¢li je zahdjen jeden cyklus Pyramidy. Vzhledem k tomu, Ze
cykly jsou ¢trnactidenni, vZdy v jednom tydnu budou béZet soucasné cykly dva - jeden
bude zacinat a druhy koncit. Napt.:
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§13
MINUS - sdzka bez manipulacniho poplatku!

Minus je zvlastnim druhem Sdzky, pii které je Sédzejicimu umoznéno uhradit Vklad
u vSech druht Sdzek (AKU, Gradace, Kombindtor, atd.) bez manipula¢niho poplatku
(vyjimka z § 22 ptilohy HP ).

V¥herni pomér se pro ucel této Sdzky vypocte jako nasobek vsech jednotlivych Kursii
Sdzky (tento soucin tvori tzv. sdzkovy Kurs) a redukce (koeficientu) 0,9. Sdzku s takto
spoétenym Vyhernim pomérem niz$im nez 1,0 nelze uzavfit.

Pro vSechny druhy této Sdzky plati jinak vSechna ustanoveni tykajici se Sdzek, jez jsou
zakladem pro upravu (redukci) dle pfedchozich odstavct (AKU, GRADACE atd.).
Sdzka bude posuzovana jako Sdzka ,,MINUS* jen v tom ptipadé, Ze ji Sdzejici pti piijmu
Sdzky jako takovou oznaci Obsluze pobocky (AKU MINUS, GRADACE MINUS atd.).

Priklady, kdy Sdzka Minus pfinasi Sdzejicim vyhody:

Priklad prvni :

Prvni Sdzejici uzaviel Sdzku Minus s Kursem 8:1 a kursovym zvyhodnénim ve vysi
15 % za 1000 K¢ a vyhrél 8 280 K&. Druhy Sdzejici uzavtel tutéz Sdzku bez Tipkarty
a s manipula¢nim poplatkem za 1 100 K¢ a vyhral 8 000 K¢. Vyhoda vérnostniho progra-
mu Tipkonto ve spojeni se sdzkou Minus je ziejmad.

AKU sizka Minus Bézna AKU sazka
Vklad 1.000 1.000
Manipulac¢ni poplatek 0 100
Aku Kurs 8:1 8:1
Bonifikator 1,15 (klient Tipkonta) 0
Vyhra 8.280 8.000
Priklad druhy :

Sdzejici uzavrel tii rizné Sdzky Minus po 10 000 K¢ s Kursem 2:1.
V ptipadé Ze:
a) Nevyjde Zadna, usetfil na manipula¢nich poplatcich 3 000 K¢.
b) Jednu z nich trefi, obdrzi 18 000 K¢ za 30 000 K¢ vsazenych misto 20 000 K¢ za pii-
padné vsazenych 33 000 K¢ véetné MP (opét piiznivéjsi bilance pro sdzku Minus).
¢) Vyjdou-li Sazejicimu dvé Sdzky, obdrzi 36 000 K¢ za 30 000 K¢ vsazenych, misto
40 000 K¢ za 33 000 vsazenych K¢ (jen mirné neprizniva bilance pro Sdzku Minus).
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LOSOVANE SAZKY
§ 15
OBECNY VYKLAD LOSOVANYCH SAZEK
Jistou podobnost s ¢iselnymi loteriemi naleznete v nasich kursovych losovanych Sdz-
kdch, které jsou jedinymi ,,nesportovnimi® Sdzkami v nasi nabidce. Tyto jist¢ vyuZijete
v obdobich, kdy vét§iné muzstev konci ligova sezéna a neni tudiZ tolik piileZitosti k sdze-
ni na sportovni podniky anebo tuto moznost pfivitaji ti, ktefi davaji pfednost presné sta-
tistické hie Cisel, teorii pravdépodobnosti a svym Stastnym ¢islim pred nevyzpytatelnym
sportem. Je vSak samoziejmé mozné na jednom Tiketu kombinovat Sdzky na sportovni
PrileZitosti se Sdzkami losovanymi a dokonce mutiZete losované Sdzky zatazovat do vSech
zvlastnich typt Sdzek (napf. i do Gradace, kde se tyto Sdzky povazuji za ,,zahrani¢ni*)
nebo je kombinovat mezi sebou. Neopominutelnymi vyhodami je jisté i to, Ze:

- minimalni Vklad na Sdzku obsahujici losovanou Sdzku je 10,- K&, a to i v piipa-
dech, Ze je tato Sdzka kombinovéana na jednom Tiketu se Sdzkami na sportovni
PrileZitosti,

- jsou zvySeny limity Cistyich vyher (viz dale),

- Kursy na jednotlivé tahy jsou pevné dany,

- Sirokd Skala Kursu obsahuje Kursy od 1,04 do 100.000, coZ nema u nés obdoby,

- vyhodnost téchto Sdzek je z matematického hlediska v porovnani s loteriemi bez-
konkuren¢ni,

- muzete v nékterych pripadech za pouhych 10,- K& vyhrat t¢émér 2 miliony K¢.
Zcela nesporné je, Ze nase losované Sdzky jsou pro Sdzejici financné mnohem vyhodné;jsi
(co do pravdépodobnosti Vyhry) a také prukaznéjsi (pfedem vim, kolik mizu ¢i mam
vyhriét) nez klasické loterie.

Nutno podotknout, Ze v rdmci regulérnosti kazdého losovani bude vZdy pfitomen notar
a pripadné povéfeny pracovnik statniho dozoru. Mimo to probéhne losovani vzdy:

- v pfedem stanoveném Case,

- na vefejné pfistupném a pfedem ozndmeném misté (oznameni dle moznosti na Po-

bockdch, v Easopise, v deniku Sport, na Teletextu CT1 a webu Tipsport.cz).

Predstavme si tedy nasi $kdlu losovanych Sdzek:

§ 16
RONDO
(1) Malé Rondo - loterie naruby
Podstatou ndm zndmych loterii je to, Ze si vsadime na libovolné &islo a ¢ekame, jestli
pravé ono bude vytaZeno z osudi. Pravdépodobnost nasi Vyhry je v téchto pfipadech
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Tabulka kurst pro Malé a Velké Rondo:

Do pot. Kursy pro | Kursy pro
Cisla Malé Rondo |Velké Rondo 26 X 5,65
3 X 14.112,0 27 X 5,05
4 X 3.528,0 28 X 4,55
5 14.651 1.411.0 29 X 4.10
6 2.442 705.0 30 X 3,75
7 698 403.0 31 X 3,40
8 262 252,0 32 X 3,10
9 116 168,0 33 X 2,85
10 58 117,0 34 X 2,62
11 32 85,0 35 X 242
12 18,7 64,0 36 X 2,25
13 11.6 49.0 37 X 2,08
14 7.5 39.0 38 X 1,94
15 5,1 31,0 39 X 1,81
16 3,6 25,2 40 X 1,70
17 2,6 21,0 41 X 1,59
18 1,95 17,4 42 X 1,50
19 1,51 14,7 43 X 141
20 1,2 12,5 44 X 1,34
21 X 10.8 45 X 1,27
22 X 9,4 46 X 1,20
23 X 8,2 47 X 1,14
24 X 7,2 48 X 1,09
25 X 6,35 49 X 1,04

U Sdzek, ve kterych budete mit zafazeno Malé ¢i Velké Rondo s Kursem vétSim nez
10:1, je limit Cisté vyhry povysen na 1.000.000,- K&.
V ramci usnadnéni a urychleni tipovdni VAm umoZnime vsadit si Rondo (malé i velké)
formou specidlniho rozpisu - uzaviete tedy vice Sdzek na jednom Tiketu. Existuji dva
zpusoby tohoto rozpisu, které si nejlépe vysvétlime na praktickych prikladech:

a) Vsechny kombinace z Vami zvolenych maximalné 12-ti Cisel.

U Velkého Ronda si napf. vyberete ¢isla 6, 7, 11, 15 a chcete si vsadit na vSechny trojice,
které lze z téchto Cisel vytvofit. Vzniknou tedy tyto Ctyfi trojice:

| 6711 | 6715 | 611,15 | 711,15

Urdite napt., Ze budou tazena do 10-tého tahu a kazdou trojici vsadite za 20,- K¢. Vklad
musi byt u vSech trojic (obecné n-tic) stejny. Ctyfi Sdzky pak mate uzavieny na jednom
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Tabulka kursti pro Sdzku Grand:

Typ Grandu kurs
5-Grand 100.000
4-Grand 800
3-Grand 34

Max. limit Cisté vyhry u této Sdzky (nebo u kterékoliv Sdzky, kterd bude Grand obsa-
hovat) jsou 2.000.000 K¢&. Uzaviit tuto Sdzku muzete jiz za 10,- K¢ a lze ji samoziejmé
kombinovat na jednom Tiketu i se sportovnimi PrileZitostmi ¢i jinymi losovanymi Sdz-
kami nebo ji zafadit do nékterého ze zvlastnich druht Sdzek.

§ 19
RULETA - znédma hra, ale bez herniho platna
Ne kazdy ma tu moznost navstivit klasické kasino, ne kazdy ma dostatek prostfedkt na
tento druh zabavy a malokomu se podati navstivit herny v Las Vegas. Proto jsme pfipra-
vili velice pfistupnou formu oblibené hry Ruleta na Pobockdch. Pravidla bychom asi
nemuseli pfipominat, ale pfesto:
Sazet muZete na Prilezitosti, které odpovidaji nabidce skute¢né rulety (mimo cervenych
a ¢ernych!), tedy na:
- konkrétni ¢islo,
- nizké (1-18) nebo vysoké (19-36) Cislo,
- sudé nebo liché ¢islo,
- to, Ze vyhravajici ¢islo je z prvniho, druhého nebo tfetiho tuctu (1-12, 13-24, 25-
36),
- to, Ze vyhravajici ¢islo je z uréené dvojice, trojice ¢i Ctvefice fisel (pocitad se vZdy od
jednicky - tedy dvojice 1-2, 3-4, 5-6 ... 35-36, trojice 1-3, 4-6 .... 34-36, Ctvefice 1-4,
5-8 ...33-36)
- nulu.
Vyhravajici jsou samoziejmeé ty PrileZitosti, které obsahuji vylosované Cislo.

Tedy napt. bude-li vylosovéno ¢islo ,,1, jsou vyhravajici tipy:

- Cislo 1, - trojice 1-3,

- licha, - Ctvefice 1-4
- nizka, - prvni tucet.
- dvojice 1-2,
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V ramci jednoho tahu Rulety miZete v jedné Sdzce tipovat vzdy jen jednu PrileZitost
- tedy napft. jen jedno konkrétni ¢islo nebo jen jednu trojici apod. Nelze tedy na jednom
Tiketu uzaviit AKU sdzku sloZenou z vice tipl na jeden tah Rulety - napf. tedy: Cislo
5 x licha x nizk4, nebot jsou to, z hlediska kursového sazeni, opét Podpiirné sdzky. Tyto
Sdzky vsak samoziejmé muiZete uzaviit jednotlivé na tfech samostatnych Tiketech. Pokud
bude taZena ,,0%, jsou vyhravajici pouze Sdzky uzaviené pravé na ,,0“ a vSechny ostatni
tipy jsou prohravajici (nula tedy neni v Zadné dvojici, trojici, ¢tvefici ani tuctu a neni
suda ani nizka!).

Tipsport miZe stanovit denni limity Vkladii prijatych na PfileZitosti Rulety. Napf. sta-
novi, Ze celkové miZe byt (na jakékoliv tipy v Ruleté) na Pobocce vsazeno 20.000,- K¢
denné.
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UZAVIRANI SAZEK PROSTREDNICTVIM TELEFONU

§20
Teleservis — maximalni tipérsky komfort

Teleservis je moderni, efektivni, rychld a bezpecnd sluzba Tipsportu., kterd umoziuje
uzavirat Sdzky prostfednictvim telefonu na zdkladé smlouvy uzaviené s Tipsportem.
Sazet je mozno odkudkoliv - z domova, kanceldre, mobilniho telefonu, telefonniho auto-
matu, ze zahranici atd.

Nastifime si v dal$im heslovité jednotlivé podminky a vyhody tohoto zplsobu sdzeni:

- na Teletextu CT1 na str. 700 — 779 naleznete prehled obsahu, kursovou nabidku,
vysledky a dalsi dilezité informace pro Sazejici. Expresni vysledkovy servis je na
Teletextu CT2 na str. 750-759.

- kompletni sazkaisky servis naleznete také na strankdach www.tipsport.cz. Pro Uéast-
niky Teleservisu jsme zavedli moZnost pripravit si Tiket na internetu. Ucastnik si po
prihlaseni na internetu vsadi Tiket za body (= vklad za penize na Teleservisu). Po
vsazeni se zobrazi Ciselny kod. Tento kdéd je mozno vidét i pri zpétném zobrazeni
v archivu vsazenych Tiketu ,,moje tikety*. Poté stai zavolat na linku Teleservisu, na-
hlésit operatorovi pouze Ciselny kod, vyckat na zopakovani Tiketu a odsouhlasit Tiket.
Usetfite tak ¢as nebo pfipadné nedorozumeéni pfi diktovani jednotlivych ¢isel Uddlosti.
Upozornéni: Mezi sestavenim Tikefu na internetu a dovoldnim se na Teleservis mize
dojit ke zméné€ kurzu nebo ¢asu uzévérky na nékteré udalosti. Platny je kurz precteny
operitorem a odsouhlaseny Uéastnikem.

- provozni doba Teleservisu je delSi nez na vétSiné¢ Pobocek (konkrétni upfesnéni pfi
podpisu smlouvy),

- minimélni vySe Vkladu pro jednotlivé Sdzky je 30,- K&, mimo Pyramidy, kde ¢ini min.
Vklad 100,- K¢ a mimo jednotlivé Sdzky v Kombinétoru a Rozpisu, Supersift, Rozpis
Rond, Rozpis Grandu a Maxikombi, kde Vklad na jednu Sazku ¢ini min. 10,- K¢, ale
celé tyto Sdzky musi byt uzavieny za min. 100,-K¢&,

- vztah mezi Ucastnikem Teleservisu a Tipsportem je dan pisemnou smlouvou s vypo-
védni lhatou 5 dni,

- kazdy Uéastnik bude mit své konto,

- moznost sbirat body za Sdzky dle parametri vérnostniho programu Tipkonto,

- Vklad pro zaloZeni konta je libovolny,

- Utastnik se proti zneuZiti svého konta jisti heslem, které bude pii sizeni zadavat na
svém Ciselniku telefonniho pfistroje,

- vypisy z konta (bude-li na ném pohyb) budou zasilany 2x mési¢né¢ dohodnutym zpuso-
bem a je mozno je reklamovat do 10 dnt od jejich obdrzeni,
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k vypistim je mozno si objednat i opisy vsazenych Tiketiz (placena sluzba),

je mozné prohlizet Tikety vsazené prostiednictvim Teleservisu na strankdch
www.tipsport.cz

je mozné sbirat body za Sdzky dle parametri vérnostniho programu Tipkonto,

Sdzky hlasi Ucastnik telefonicky operatorovi, ktery mu zpétn& pied jejich uloZenim
predte pozadované jednotlivé parametry Sdzky (toto viak mtZze Uéastnik odmitnout,
ztraci pak narok na pripadnou reklamaci chybné potizené Sdzky),

zvukovy zdznam kazdého hovoru je nahrdvan na disk pocitace a je mozné jej v rekla-
macni lhité kdykoliv reprodukovat,

konto je moZno dopliiovat slozenim hotovosti na kterékoliv Pobocce Tipsportu
(on-line spojeni Teleservisu s pobockami umozni on-line dotace Vaseho konta
Teleservisu a prevody penéz na Vasi Tipkartu - jste-li clenem vérnostniho programu
Tipkonto), nebo sloZenkou ¢i bezhotovostnim prevodem,

Cerpani z konta je mozné samoziejmé kdykoliv na zdkladé pisemné ¢i telefonické Za-
dosti, pozadovana Castka bude zasldna do 5-ti dnd,

je mozné sjednat automatické zasilani penéz z konta, pokud zlstatek na ucté presahne
Vami stanoveny limit,

v priibéhu 7 dni (poéitdno od stfedy do ttery) mtze limit Cisté vyhry u 1 Uéastnika
¢init maximalné 10.000.000,- K¢&.

Sdzky muiZete uzavirat pomoci bezplatné telefonni linky, jejiz ¢islo je 800 133 141 a nebo

na lince 311 633 411.

pisemné obritite na pracovisté Teleservisu:

TIPSPORT, a.s.

Teleservis

Politickych véznu 156

266 01 BEROUN

tel.: 311 633 141,311 633 118

Pro nazornost predkladdme vzor vypisu z G¢tu a vzor zasilaného Tiketu Sdzky uzaviené
prostiednictvim Teleservisu, ktery ma ponékud jiny format nez bézné Tikety pouzivané

na Pobockdch.
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Technické podminky sdzeni prostfednictvim Teleservisu

Telefonické podéavani sazek prostiednictvim sluzby Teleservis ma oproti béZnému sazeni
na Pobo&kéch Tipsportu urtité zvlastnosti. Aby bylo mozné zaruéit Uéastnikiim plnou
anonymitu a zaroven zcela vyloucit moZnost zneuZiti jejich ucti, ¢i osobnich udaj, vy-
vinuli jsme pro tento zpisob sdzeni dostatecné bezpecny systém.

Zakladem tohoto systému je dalkové prihlaseni. Jednd se o plné automatickou tvodni
proceduru, fizenou poéitadem, kterd zajisti identifikaci volajiciho Ucastnika. Jakymsi
elektronickym kli¢em v priibéhu prihlaseni je Ctyfmistné ¢iselné piistupové heslo, které
kazdy Uéastnik obdr# po uzavieni smlouvy s Tipsportem. Toto piistupové heslo zadi
Uéastnik pomoci ténové volby na &iselniku svého telefonniho aparatu. Poté je heslo ové-
feno a Uéastnik je spojen s nadim operdtorem.

Zde je podrobny popis zptsobu telefonického podani Sdzky:

1. Provedte volbu Cisla linky Teleservis na Vasem telefonnim pfistroji (800 133 141
nebo 311 633 411).

2. V pfipadé, Ze linka Teleservis neni obsazend, uvitd Vis vstupni automat a vyzve
k vloZeni VaSeho pfistupového hesla.

3. Vyckejte na zaznéni zvukového znameni (zfetelné cinknuti), a potom prostfednictvim
¢iselnych tlacitek na VaSem telefonnim pfistroji zadejte Vase pfistupové heslo.

4. Po ovéfeni Vaseho piistupového hesla Vs automat prepoji na jednoho z nasich ope-
ratort, kterému sdélite Vase Sdzky. V pripadé, Ze jste se pii vkladani pfistupového
hesla zmylili, méte je$t€ jednu moZnost zopakovani. Pokud se zmylite i podruhé, bude
hovor ukoncen a musite zavolat znovu.

Zkouska telefonniho aparatu na vloZeni piistupového hesla:
Prostfednictvim testovaci funkce (ptistupové heslo 0123) Vam systém umoziuje ovefit si
spravnou funkci Vaseho telefonniho aparatu pti zadavani ptistupového hesla.

1. Provedte volbu Cisla linky Teleservis na Vasem telefonnim pfistroji.

2. V pfipadé, Ze linka Teleservis neni obsazena, uvitd Vas vstupni automat a vyzve
k zadéani VaSeho pfistupového hesla.

3. Vyckejte na zaznéni zvukového znameni (zfetelné cinknuti) a potom prostfednictvim
Ciselnych tladitek na Vasem telefonnim pfistroji zadejte testovaci piistupové heslo
0123.

4. Pokud Vas telefonni aparat spravné provadi ténové vkladani c¢isel, oznami Vam
automat uspé$ny vysledek testu. V opa¢ném piipadé nedostanete Zadnou odpovéed.
Vsechny Vase technické dotazy tykajici se telefonického zptisobu podavani sazek radi
zodpovime na telefonnim Cisle: 311 633 141.
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VERNOSTNI PROGRAM

§21
TIPKONTO

Kladete si otdzku, co Vam vlastné vérnostni systém TIPKONTO muze ptinést? Zjed-
nodusené se da fici, Ze navstévami Pobocek Tipsportu, uzaviranim Sdzek a pouzivainim
elektronické penéZenky sbirdte automaticky body, které jsou Vam nahravany na Tipkartu
a za tyto body pak muzete ziskdvat u Tipsportu rizné slevy a vyhody, poptipadé¢ Vam
vznika narok na drobné pozornosti zcela zdarma.
Elektronickd penéZenka slouzi k tomu, abyste si do ni uloZili své penize a Sdzky pak
uzavirali bezhotovostné jen odepsdnim Vkladu za tyto Sdzky piimo z Tipkarty. Samo-
ziejmosti je, Ze penéZenku muzete kdykoliv dotovat, vybirat z ni na vSech Pobockdch
hotovost, platit za zboZzi ¢i sluzby (jen v Tipsportu) a pripisovat si do ni své Vyhry ze
Sdzek.
Bliz§i podrobnosti k Tipkontu naleznete ve ,,VSeobecnych podminkdch programu
Tipkonto a v ,,Pfiru¢ce ucastnika Tipkonta®, které jsou samostatné k dispozici spolu
s prihlaskou a dalsimi podklady na vSech Pobockdch.
Smyslem nasledujicich odstavcti tedy neni suplovat vSeobecné podminky a pfirucku
a vysvétlit Vam podrobné, co to Tipkonto vlastné je, jaké vyhody Vam pfinasi, jak do
systému vstoupit apod., ale ukdzat Vam ndzorné, jak vlastné vypadaji tiskové vystupy,
se kterymi se budete setkavat, pokud budete Tipkartu vyuZivat a jejim prostfednictvim
uzavirat Sdzky.
Ve Vseobecnych podminkéach programu Tipkonto (odst. 3.4) se pise, Ze po kazdém pou-
ziti Tipkarty obdrzi ucastnik doklad, na kterém budou zaznamenany dileZité udaje (dile
jen vypis). V odst. 20.1 je pak stanoveno, co v§echno musi vypis obsahovat.
V kazdém pfipadé obdrzite vypis o pohybu a stavu vaSich bodu (pfipadné o vydeji
darku):

- pocatecni stav,

- prirtstek,

- ubytek,

- konecny stav,

- kumulovany stav,

- datum,

- zdznam o vydeji darku.
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